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Creating  

Interactive Learning 



Interactive Teaching 

Interactive 
learning Interaction  

Instructional 
media/ 

Learning 
tools 

Constructivism 

- Student-Content 

- Student-Teacher 
- Student-Student 



Steinbronn, P. E. & Merideth, E. M. (2008). Perceived Utility of Methods and Instructional Strategies Used in Online and 

Face-to-face Teaching Environments. Innovative in Higher Education. 32: 265-278. 

Instructional strategies and methods in the online teaching 

environment: Very useful and/or useful 



Steinbronn, P. E. & Merideth, E. M. (2008). Perceived Utility of Methods and Instructional Strategies Used in Online and 

Face-to-face Teaching Environments. Innovative in Higher Education. 32: 265-278. 

Instructional strategies and methods in F2F environment: 

Very useful and/or useful 



 

http://www.cognitivedesignsolutions.com/Instruction/BlendedLearning.htm 

http://www.cognitivedesignsolutions.com/Instruction/BlendedLearning.htm


 



http://www.cognitivedesignsolutions.com/ELearning/BlendedLearning.htm 



การออกแบบปฏิสมัพนัธ์การเรียนรู้ 
  จากตารางขา้งล่างน้ีพิจารณาตวัอยา่งการออกแบบการเรียนท่ีสอดคลอ้งกบั 
รูปแบบปฏิสมัพนัธ์ท่ีเกิดข้ึนในการเรียนอีเลิร์นนิง 

ตารางที ่1 การออกแบบการเรียนทีส่อดคล้องกบัรูปแบบปฏิสัมพนัธ์ 

ผูเ้รียนกบัผูส้อน  ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน  
การออกแบบการเรียนอีเลิร์นนิง  

รูปแบบปฏิสัมพนัธ์  

ผูเ้รียนกบัเน้ือหา  

การบรรยาย 
ออนไลน์ 

ผ่านส่ือต่างๆ  

1. ผูเ้รียนเรียนรู้จากบทเรียนท่ี 
น าเสนอใหผ้า่นส่ือต่างๆ 
•Pretest/ Post-test 
•Practice/ Exercise 
  - Drag and drop 
  - Fill in the box 
  - Multiple-choice questions 
 - Application simulation 
•Hyperlinks  



การออกแบบปฏิสมัพนัธ์การเรียนรู้ 

ผูเ้รียนกบัผูส้อน  ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน  
การออกแบบการเรียนอีเลิร์นนิง  

รูปแบบปฏิสัมพนัธ์  

ผูเ้รียนกบัเน้ือหา  

การบรรยาย 
ออนไลน์ 

ผ่านส่ือต่างๆ (ต่อ) 

2. ผูเ้รียนติดต่อถึงผูส้อนผา่น 
ทางอีเมลเ์พื่อตอบประเดน็ท่ี 
ตอ้งการความกระจ่าง  

3. การอภิปรายออนไลน์ 
ดว้ย Discussion board  

ตารางที ่1 การออกแบบการเรียนทีส่อดคล้องกบัรูปแบบปฏิสัมพนัธ์ (ต่อ) 





 

Image: Williams, Beth (2013). How I flipped my classroom. NNNC Conference, Norfolk, NE. 
http://nextgenerationextension.org/2013/10/01/blooms-and-the-flipped-classroom/ 



 

http://www.livescribe.com/blog/education/files/2012/07/flipped-classroom-short1.png 



 

http://wallacecenter.rit.edu/tls/sites/wallacecenter.rit.edu.tls/files/uploads/flipped_model_design_v5A.gif 



 

http://www-static.dreambox.com/wp-content/uploads/2014/03/flipped-classroom-comparison.jpg 



 

http://www.cit.nus.edu.sg/images/flipped-classroom-diagram.jpg 



 

http://i2.wp.com/etale.org/main/wp-content/uploads/2013/02/beforeduringafter-flip.png 



สื่อเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ ์





Student Response Systems 

ผศ.ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ 
 

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครศุาสตร์ 



Blasco-Arcas, L., Buil,I., Hernandez-Ortega, B., & Sese, F. J. (2013).Using clickers in class. 

The role of interactivity, active collaborative learning and engagement in learning performance. 
Computer & Education. 62, p.102-110. 



ปัญหาที่เกิดขึ้น 

หลังจากการวิเคราะห์เนื้อหา  

และการออกแบบการสอน 

• เนื้อหาเยอะ  

• รายละเอียดแยะ 

• เวลาน้อย 

• สอนอย่างไร เนื้อหาเน้นข้อเท็จจริง 

• สอนอย่างไร เนื้อหาเน้นความรู้ความคิดรวบยอด 

• สอนอย่างไร เนื้อหาเน้นความรู้เชิงกระบวนการ 

• สอนอย่างไร เนื้อหาเน้นหลักการและกฎ 
 

 



อาจารย์จะสอนในห้องแบบใช้การบรรยาย โดยไม่มีสื่อการสอนและเอกสาร
ประกอบการสอน ข้าพเจ้ารู้สกึวา่ ข้าพเจ้าเรียนวิชานีไ้ม่คอ่ยรู้เร่ืองเพราะวา่ 

     มีตวัแปรตา่ง ๆ ท่ีเป็นการรบกวนการสื่อสารหลายประการ ได้แก่ 
• อาจารย์เป็นคนท่ีเสียงคอ่นข้างเบา เม่ือเสียงออกมาผา่นไมค์แล้วก็ยงัฟังได้

ยินไม่คอ่ยชดั ท าให้ฟังไม่คอ่ยรู้เร่ือง 
• เน่ืองจากเรียนรวมกนัหลายคณะ จึงท าให้มีการจบักลุม่แยกกนันัง่ของแตล่ะ

คณะ และจะคยุกนัเอง เสียงคยุจะดงัซ้อนกนั ท าให้ฟังท่ีอาจารย์พดูไม่คอ่ย 
รู้เร่ือง 

• ไม่มีสื่อการสอนและเอกสารประกอบการสอน จงึท าให้นิสิตท่ีเรียนวิชานี ้ต้อง
ตัง้ใจฟังท่ีอาจารย์สอนในห้อง แตเ่น่ืองจากมีสิ่งรบกวนเยอะ ท าให้เรียนไม่
คอ่ยจะรู้เร่ือง ซึง่เป็นกรณีส าคญัท่ีท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจถึงความส าคญัของ
เอกสารประกอบการสอน และสื่อการสอนได้เป็นอยา่งดี 

ปัญหาของผู้เรียน 



ซอฟต์แวร์ Echo 360 

• มีคุณสมบัติในการบันทึกการเรียนการสอนโดย

เชื่อมโยงกับสื่อ PowerPoint หรือ Visualizer ที่ผู้สอน

ใช้ประกอบการบรรยาย  

 

• จะปรากฏเป็นไฟล์วิดีโอ หน้าจอภาพประกอบด้วย 

เฟรมภาพสื่อการสอน (หน้าจอที่ปรากฏของ 

PowerPoint หรือ Visualizer) เฟรมภาพผู้บรรยาย 

พร้อมเสียงบรรยาย 

 



ซอฟต์แวร์ Echo 360 

• การบันทึกก่อนการสอน  

• ใช้บันทึกขณะสอน (ผู้สอน ผู้ช่วยสอน วิทยากร) 

• ใช้บันทึกกิจกรรมการเรียนการสอน เช่น 

บทบาทสมมติ การสอนจุลภาค การให้ค าปรึกษา  

• เมื่อบันทึกแล้วจะเก็บไว้ใน Echo Video Server 

และสามารถเผยแพร่สู่ระบบจัดการเรียนการ

สอน Blackboard ได้ 

 



ท่านต้องการวีดิทศัน์เพือ่ใหผู้้เรยีนท าอะไรบ้าง 

(เลือก 3 ข้อ) 

1. ศึกษามาก่อนล่วงหน้า (บันทึกการบรรยายล่วงหน้า) 

2. ทบทวนบทเรียน (บันทึกการบรรยายในชั้นเรียน) 

3. ศึกษาวีดิทัศน์สรุปบทเรียน  

    (บันทึกเพิ่มเติม short video) 

4. เพื่อเป็นหลักฐานการเรียนรู้  

5. เพื่อเป็นทรัพยากรการเรียนรู้ในอนาคต 

 

 

vote://H4sIAAAAAAAEAOy9B2AcSZYlJi9tynt-SvVK1+B0oQiAYBMk2JBAEOzBiM3mkuwdaUcjKasqgcplVmVdZhZAzO2dvPfee++999577733ujudTif33-8-XGZkAWz2zkrayZ4hgKrIHz9+fB8-IspqmpXzqmnvltl6OZ3-Hr+o-WzvF2bTz+7-wjr77Bf+oovPdn-hL1p9tvMLf1Exw6911n72C9flZ2-qdf4Ls9X0s2dZ2eS-8BctP7ucVb-73s55VdO-Tbue5cu2+YWL7F372c7uo52dX3jZlvTqZVsUn+GPgsDLu5ftetra36cl9Up-U4-T6Wf-TwAAAP--Gj--pZ8AAAA=z/


A type of toy for students 
or  

 An enhancement tool to student learning  
 

Student Response Systems 
Or 
Classroom Response Systems 
Or 
Audience Polling Systems 



Student Response Systems 

• The clicker technique is an effective method of 
compressing teaching time (Anderson, Healy, 
Kole, and Bourne, 2011). 

 

• Clarify critical information by quizzes or 
exams. 

 

• Provide immediate feedback. 

 

 

 



Questioning as an instructional strategy 

Activate prior knowledge 

Probe students’ conceptual understanding 

Lead to deeper understanding 



DeBourgh, G.A. (2008). Use of classroom "clickers" to promote acquisition of advanced 
reasoning skills. Nurse Education in Practice. 8, p.76-87. 

Student ratings of clicker use for understanding 
 
- Confirming my understanding of a concept  

being discussed in class 
 

- Providing feedback about my decision-making 
about case studies 
 

- Correcting a misconception or misunderstanding 
of a concept being discussed in class 
 

- Testing my pre-requisite knowledge 



 



Best Practices for Implementing  
Clickers in the Classroom 

1. Keep slides short to optimize legibility. 

2. Keep the number of answer options to five. 

3. Do not make the questions overly complex. 

4. Keep voting straightforward. 

5. Allow sufficient time for students to answer 
questions.  

- < 30 students: 15-30 seconds per question 

- 30 -100 students: 30 seconds per question 

- 100 students: 1 minute per question 



Clicker Techniques 

A. Clicker questions + Feedback 

 

B. Clicker questions + Feedback + Class discussion 

 

C. Lecture + Clicker questions + Feedback +  
    Class discussion 

 

D. Pre-test + Lecture + Clicker questions +  
     Feedback 

 
 EDU, CU (2013) 

vote://H4sIAAAAAAAEAOy9B2AcSZYlJi9tynt-SvVK1+B0oQiAYBMk2JBAEOzBiM3mkuwdaUcjKasqgcplVmVdZhZAzO2dvPfee++999577733ujudTif33-8-XGZkAWz2zkrayZ4hgKrIHz9+fB8-IspqmpXzqmnvltl6OZ3-Hr+o-Wz3F2bTz-Z-YZ199gt-0QX99YtWn+38wl9UzPBrnbWf-cJ1+dmbep3-wmw1-exZVjb5L-xFy88uZ9XvvrdzXtX0b9OuZ-mybX7hInvXfraz++jezi+8bEt69bItis-28IPAy7uX7Xra2t+nJfVKf1OP0+ln-08AAAD--9elcO6fAAAAz/


Instructional Strategies 

THINK- 
PAIR- 
SHARE 

 

- Individual decision 
making 

 

- Peer Interaction 

 

STAD  
Student Teams  
Achievement Divisions 
 
 

- Learning together 
 
 
- Group process 



An online survey, with responses 
collected in an online spreadsheet 





An Online Student Response Systems 



 



คูมื่อภาษาไทย http://socrative-t.blogspot.com/ 



Instructional Design 



Formative 

providing informal feedback without associating students’ 
responses to their grades 

Summative 

Somewhat and always used by linking students’ 
responses to their grades, such as 
attendance/participation bonus for students’ final grades 

Han, J. H. & Finkelstein, A. (2013). Understanding the effects of professors’ pedagogical development with Clicker Assessment and 
Feedback technologies and the impact on students’ engagement and learning in higher education. Computer & Education. 65, p.64-76.  

Assessment 


